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ANALISE DE ALGORITMOS (INF 1721)

Objetivos: Desenvolver a capacidade de avaliar a complexidade e a qualidade dos algoritmos propos-
tos para um determinado problema. Conhecer os algoritmos basicos para as classes mais importantes
de problemas tratados em computagao.

Parte 1

Parte 11

CONTEUDO

Anélise de Algoritmos

e Complexidade de Algoritmos: estimativa do tempo de processamento, crescimento
assintotico, notacao , somas e relagoes de recorréncia, divisao e conquista.

e Algoritmos de busca e ordenagao: arvores de busca, heaps, uniao e busca, hashing, busca
bindria, ordenagao por insercao, ordenacao por intercalacao, ordenagao rapida, ordenacao por
caixas.

e Algoritmos em grafos: caminhamento, caminhos eulerianos, caminho mais curto, arvores
geradoras, componentes conexos, caminhos hamiltonianos, cortes, fluxos em redes.

Complexidade de Problemas

e Reducoes e NP-completude: reducoes , reducoes polinomiais, maquinas de Turing, nao-
determinismo, teorema de Cook, NP-completude, provas de NP-completude, hierarquia em
complexidade computacional.

e Técnicas e Conceitos Basicos: algoritmos aproximados, algoritmos aproximativos, garan-
tia de qualidade, busca heuristica, algoritmos heuristicos x algoritmos exatos, enumeracao
implicita e branch-and-bound, paralelismo.
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AVALIACAO

Serao realizadas trés provas (P1, P2, P3), dois trabalhos, (T1 e T2) e, se necessario um exame
final (EX). As notas destas provas e trabalhos determinam o grau MF. O critério de aprovagao segue:

3P1 + 3P2 + 5P3 + 271 + 27172

MF =
15

O aluno podera optar por nao fazer os trabalhos de implementacao, o que devera ser comunicado ao

professor por email para a conta “poggi@inf.puc-rio.br” com assunto (subject) “AA062 Trabalhos”
até a data de realizacao da P2. Nesse caso o grau MF ¢ calculado da seguinte forma:

_ 3P1 + 3P2 + 5P3

MF
11

e Se MF > 5.0 - Aprovado.

e Se MF < 5.0 - O aluno deverd fazer o exame (EX) e terd nota final calculada pela a expressao:

_ MF + EX

NF
2

— Se NF' > 5.0 - Aprovado.
Nota final = NF;



— Senao (NF' < 5.0) - Reprovado.
Nota final = NF’;

Datas:
P1 - 13/9 4a. feira 9-11 4221;
P2 - 18/10 4a. feira 9-11 422L;
P3 - 29/11 4a. feira 9-11 422L;

EX - 6/12 4a. feira 9-11 422L;



