A minha area de pesquisa é Computacao Movel e Ubiqua, com énfase em arquiteturas, protocolos e
servicos para o desenvolvimento de software nas camadas de middleware e aplicacao.
Pode-se classificar a minha pesquisa em cinco grandes linhas:

Linha 1- Middleware para Ciéncia do Contexto e Localizacao

Ciéncia do contexto e localizacdo é considerada uma das principais caracteristicas de middlewares para
computacdo movel e ubiqua. A funcdo de middlewares para provisao de informagdes contextuais é
simplificar o desenvolvimento de aplicativos mdveis, através de servicos para a detecgdo, notificagao,
processamento, agregacao e inferéncia de situacdes contextuais relevantes para as aplicagoes.

Esta linha trata do desenvolvimento de servicos de middleware para a provisao ubiqua de contexto, e a
modelagem de informages contextuais para aplicacdes maéveis.

Linha 2- Comunicacao e coordenacao para dispositivos moveis

Para computagdao movel, é imprescindivel que protocolos para comunicacao e coordenacao (de agcoes
distribuidas) sejam capazes de tratar a mobilidade de nos (dispositivos) e uma eventual desconexao
temporaria dos mesmos. Nessa linha, a pesquisa trata de protocolos que garantem a continuidade da
comunicacao e a consisténcia de operacdes distribuidas em um grupo de dispositivos mesmo quando
esses trocam o seu endereco de rede, sofrem uma desconexdo temporaria, ou sdo executados atras de
Firewalls com NAT.

Linha 3- Adaptacdo Dinamica de software

Software para sistemas mdveis e ubiquos precisa ter a capacidade de se adpatar (reconfigurar)
dinamicamente de a cordo com o contexto de execucado e do usuario. Nesta linha, sdo investigados
mecanismos para a programacao de softwares adaptaveis dinamicamente, bem como formas de
especificar, selecionar e estimar o custo e o impacto de cada adaptacdo dindmica em um sistema.

Linha 4- Computacao Ubiqua

Em computagdo ubiqua, assume-se que ambientes inteligentes dispnibizam uma série de recursos e
servicos que podem ser acessados por usudrios presentes nestes ambientes. Nesta linha, investigam-se
modelos, representacdes de conhecimento, interéncia e aprendizado de conhecimento para possibilitar e
controlar o acesso a servicos em salas inteligentes por usuarios de dispositivos moveis.

Linha 5- Colaboracao Movel

A medida que os dispositivos portateis (smartphones, PDAs) ganham mais recursos computacionais e
sensoriais, tais como GPS, visualizacdo de mapas, acelerometro, cameras, interfaces para varias
tecnologias wireless, estes podem ser usados para novas formas de colaboracdo assincrona e sincrona
entre usuarios moveis. O objetivo desta linha é desenvolver novos servicos para collaboragao mével
multi-sensorial e um framework que possibilita a composicao de servicos modulares para o rapido
desenvolvimento de novas aplicagcdes para colaboracao movel.

Recentemente, os assuntos especificos tratados em pesquisas de meus orientandos sao:

Linha 1:



- Um middleware para provisdo de informacdo de contexto distribuida e heterogénea (Ricardo da
Rocha - Tese de doutorado, 2009)

Linha 2:
- Um sistema Publish/Subscribe com tratamento transparente de mobilidade e desconexao de clientes
e execucgao atras de NAT/firewalls (Gustavo Baptista, Mestrado, 2009)

Linha 3:

- Adaptacao coordenada em grupos de dispositivos moveis (Jordan Janeiro, Mestrado, 2008)

- Mecanismo para a execucdo de adaptagcdes dindmicas em plataformas mdveis orientadas a servico
(Hubert Fonseca, Mestrado, 2009)

- Descricao, selecdo e execucdo de adaptacdes dinamicas (Tese de doutorado)

- Estimacao do custo e impacto de uma adaptagao dinamica (Tese de doutorado/mestrado)

Linha 4:
- Um protocolo para o raciocinio distribuido usando ontologias para computacdo ubiqua (José Viterbo,
Tese de doutorado, 2009)

Linha 5:
- Colaboragdao mével em tempo real através do compartilhamento de localizacdao e mapas (ICs,

Mestrado, Projeto Mobilis)

A pesquisa € realizada no Laboratory for Advanced Collaboration (LAC) da PUC-Rio.



